二、选择题（每空2分，28分）
1．（   ）Flash中的时间轴，其用途是什么？
   A、制作动画情节  B、开启新文件   C、关闭旧文件   D、储存旧文件
 2．（   ）默认Flash影片帧频率是多少帧/秒 ?
A、10                 B、12               C、15               D、25
 3．（   ）使用工具箱中的哪一项工具，可以绘制出各式各样的直线线段、曲线线段，甚至还可以绘制出椭圆形与矩形图形？
    A、铅笔工具；   B、箭头工具；   C、钢笔工具；    D、椭圆工具。
 4．（   ）人看物体时，物体消失后其映像仍可在人的视觉中保持？
A、1/24秒；   B、1/20秒；   C、1/22秒；   D、1/25秒。
 5．（   ）如果你想更改线条的颜色，必须用哪一个工具？
   A、画笔工具；   B、墨水瓶工具；   C、颜料桶工具；   D、椭圆工具。
 6．（   ）下面哪一项工具是专门用来选取物件的工具？
   A、铅笔工具；   B、箭头工具；   C、线条工具；   D、矩形工具。
 7．（   ）如果你要选取多个物件，可使用箭头工具，然后在选取物件的同时，配合按住下列哪一个按键不放，就可依序选取多个物件？
   A、Shift；     B、Ctrl；     C、Alt；    D、Insert。
 8．（   ）当我们使用油漆桶工具为某区域填入颜色，如果该区域没有完全封闭而有一些小间隙时，可以使用下列哪一项功能，如此就可以忽视那些小间隙而填入颜色至区域范围内？
   A、间隙大小；   B、比例；   C、锁定填充；   D、旋转。
 9．（   ）当我们用文本工具输入一段文字后，要改变文字的大小和字体，应该在哪一个浮动视窗内设定？
   A、字符；   B、调色器；   C、效果；    D、信息。
 10．（   ）在时间轴上的小格子称之为什么？
A、图层；   B、帧；    C、元件；    D、场景。
 11．（   ）Flash中的播放速度是指？
A、每秒播放几帧；    B、每分播放几帧；   C、连续播放；   D、不连续播放。
[bookmark: _GoBack] 12．（   ）在Flash中引入了层的概念，层与层之间的关系是？。
A.        独立的      B.      互相影响C.        毫无联系   D.       以上答案都对
 13．（   ）在Flash中，用以下何种绘图工具可以绘制45度的斜线 ？
A、 使用直线工具，按住Shift 键拖动鼠标 B、使用铅笔工具，采用伸直绘图模式
C、直线工具                           D、钢笔工具
 14．（   ）以下关于使用元件的优点的叙述，正确的是？
A、使用元件可以使发布文件的大小显著地缩减 B、使用元件可以使电影的播放更加流畅
C、使用元件可以使电影的编辑更加简单化     D、以上均是
 
三、判断题（每题1.5分，共15分）
1．（   ） 在制作电影时，背景层将位于时间轴的最底层。
 2．（   ）一般来说帧并帧动画文件量比补间动画小。
 3．（   ）运动渐变动画是制作场景中元件位移和大小的变化。
 4．（   ）添加了对象的关健帧，在帧上显示的是一个白色的空白圆点。
 5．（   ）图层处于外框显示模时，此图层的所有图形只能显示轮廓。
 6．（   ）帧的基本操作包括：定义关键帧，清除关键帧，插入帧，清除帧,复制帧。
 7．（   ）在 Flash 中，用户也可以导入并操纵在其他应用程序中创建的矢量图形和位图图像。
 8．（   ）用FLASH 的绘图工具画出来的图形为矢量图形。
 9．（   ）为了在绘画时帮助对齐对象，可以创建引导层。
 10．（   ）分离操作会将位图图像转换为填充对象。
 
